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EXPERIENCIA LABORAL
Dark Curry Marzo 2021 — Presente
Programador Unity/Laravel | Junio 2021 — Presente Remoto

* Desarrollar e implementar mecanicas de juego, eventos y funcionalidad de UI en el cliente usando Unity para el
juego de mévil “Fight Legends”.

= Gestionar el codigo del servidor, bases de datos y validar IAPs con Laravel PHP y MongoDB.

= Contribuir al proceso de envio de aplicaciones para Google Play Store, Apple App Store y otras tiendas,
asegurando el cumplimiento de las normas de la plataforma.

= Integrar plugins y funcionalidades de analisis y monetizacion [Firebase, Notificaciones Push, IAPs, etc.].

Programador Unity en Pricticas | Margo 2021 — Mayo 2021
= Desarrollar una version lite completa del juego "Final Kick" para diferentes tiendas de Android.

Lionbridge Junio 2020 — Feb. 2021
Evalnador de Calidad de Anuncios en Internet Remoto

= Supervisar la calidad y seguridad de los anuncios, asegurando que todas las solicitudes se completen de manera
eficiente y precisa.

EDUCACION
Universidad Rey Juan Carlos Junio, 2021
Disefio y Desarrollo de 1 ideojuegos MOstoles, Madrid

= Obtuve una puntuacion de 9.5 en mi Trabajo de Fin de Grado sobre Animacién Procedural.
= Participé en pequefios game jams.

IDIOMAS, HABILIDADES E INTERESES

= Idiomas: Espafiol (Nativo), Inglés (Fluido), Chino (Intermedio)
* Habilidades:
o C#, PHP, Unity, Laravel, MongoDB
o Gran capacidad para aprender y aplicar nuevos conocimientos de manera efectiva.
o Habilidades de resolucién de problemas, competente en encontrar informacién y soluciones en linea.
o Capaz de trabajar de forma independiente con minima supervision.
= Intereses: Nuevas tecnologias, deportes, dibujo, cocina.
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